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BUILDER FOR THE FUTURE

INFORMACJA PODSTAWOWA

Builder For The Future jest spolecznym programem edukacyjnym zainicjowanym w
2013 roku 1 realizowanym przez miesi¢cznik ,,Builder” wspdlnie z partnerami
spotecznymi. Celem Programu jest wspieranie miodych architektow oraz inzynierow
budownictwa w uzupehianiu edukacji, poszerzaniu fachowej, praktycznej wiedzy,
umieje¢tnosci oraz kompetenc;ji.

Program realizowany jest we wspolpracy z najwazniejszymi organizacjami branzowymi,
studenckimi oraz uczelniami publicznymi 1 prywatnymi. Partnerami Strategicznymi
Programu s3 wiodace na budowlanym rynku firmy, ktoére wspieraja program

organizacyjnie i merytorycznie.

Program wzbogacaja wiedza, do$wiadczeniem oraz autorytetem wybitni polscy
inzynierowie 1 architekci, a takze menedzerowie i doradcy techniczni z firm.

To ponad 150 osob, ktére aktywnie uczestniczg w tworzeniu i moderowaniu programu.
Builder For The Future tworza dwa programy srodowiskowe:

1. Builder For The Young Architects — VI edycja programu.

2. Builder For The Young Engineers — II edycja programu.

W tym roku tez uruchamiamy pilotazowy program skierowany do projektantow wnetrz i
designerow architektury:

Builder For The Young Designers.

Swoim zasiggiem program Builder For The Future obejmuje blisko 10 000 mitodych
architektow 1 inzynierow budownictwa.

Program ma réwniez na celu szeroko rozumiang promocj¢ polskiej architektury i polskiej
mysli inzynierskiej.

Program adresowany jest do studentow architektury i budownictwa uczelni publicznych i
prywatnych oraz mtodych architektow i inzynierow wszystkich specjalizacji. W przypadku
udzialu w konkursach przyjelismy ukonczony 35 rok zycia jako granice wieku uczestnika.
Udziat w programie jest catkowicie bezptatny.
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DZIAL ANIA W RAMACH PROGRAMU

W ramach Programu prowadzimy dziatania informacyjne, edukacyjne. promocyjne,
ktérych celem jest podniesienie §wiadomosci 1 wiedzy mtodych architektow i inzynieréw
budownictwa, a takze promocja nowoczesnych materiatow, technologii oraz rozwigzan
organizacyjnych zwigzanych z procesem projektowania, budowy 1 zarzadzania
inwestycjami.

1. Publikacja i materialy edukacyjne - artykuly w Builderze 1 publikacjach
specjalistycznych (druk i online).

2. Minikonkursy i quizy — zadania do rozwigzania, quizy i inne tego typu ,,szybkie
konkursy” ogtaszanie na naszych profilach facebook, ktorych celem jest
uaktywnienie mlodych w zdobywaniu wiedzy o technologiach, materiatach i
firmach. Nam  natomiast  pozwala  zidentyfikowac aktywnych
1 utalentowanych mtodych ludzi.

3. Dzien Mlodego Architekta i Inzyniera Budownictwa — catlodniowe wydarzenie
organizowane w Warszawie sktadajace si¢ z wyktadow, ¢wiczen, mini konkursow,
konsultacji, konsultacji branzowych, stref kariery, wymiany doswiadczen. (300-500
0s0Ob).

4. Dzien Mlodego Architekta w SARP - calodniowe wydarzenie o charakterze
tematycznych warsztatow, ¢wiczen praktycznych i konsultacji branzowych dla
wybranej grupy mtodych architektow. (do 100 oséb).

5. Dzien Mlodego Inzyniera na uczelniach — calodniowe wydarzenie, odbywajace
si¢ na wybranych wydzialach budownictwa, na ktore sktadaja sig: wyklady,
warsztaty 1 ¢wiczenia praktyczne, konsultacje branzowe, materialy edukacyjne,
strefa kariery (uczestnicy — studenci danej uczelni).

6. CASE STUDY - wizyty studialne na wybranych placach budowy w catej Polsce.
Uczestnicy: studenci architektury 1 budownictwa, mtodzi architekci oraz
inzynierowie budownictwa, (15-50 osob).

7. Warsztaty branzowe - szkolenia i ¢wiczenia praktyczne z zakresu wybranych
technologii budowlanych, proceséw projektowych lub realizacyjnych, prowadzone
we wspoltpracy z wybranymi firmami z przemystu budowlanego, wykonawczymi i
okotobudowlanymi (liczba uczestnikow do uzgodnienia indywidualne).

8. KONKURSY - konkursy glowne: Konkurs dla Mtodych Architektow 1 Konkurs
dla Mtodych Inzynierow.

9. GALA BUILDER FOR THE FUTURE - Gala podsumowujaca rok dziatan
w ramach Programu, ogloszenie laureatoéw w konkurséw gtéwnych oraz wreczenie
nagrdod i wyrdznien w ramach Programu Builder For The Future.
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KONKURSY

W konkursach moga bra¢ udzial studenci oraz milodzi architekci i inzynierowie
budownictwa roéznych specjalnosci (m.in.: projektowanie i1 konstrukcje, materiaty i1
technologie, instalacje, zarzadzanie procesem budowy), ktdrzy nie ukonczyli 35 roku
zycia. Prace moga by¢ przygotowane specjalnie na konkurs lub tez moga by¢ to zadania
realizowane w ramach standardowego procesu edukacyjnego, w szczego6lnosci prace
semestralne, inzynierskie lub magisterskie, a takze zadania przygotowywane w ramach kot
naukowych. Warunkiem jest spetnienie przez prace lub uzupeknienie jej o okreslone w
zadaniach konkursowych kryteria. Zadania mogg by¢ indywidualne lub zespotowe.
Wyjatkiem jest zadanie wspolne, ktore musi by¢ realizowane przez zespoly taczone
architektoniczno-inzynierskie.

Rozwigzania 1 materialty konkursowe Partneréw Strategicznych Konkursu bedg wkrotce
dostepne na stronie www.buildercorp.pl

ZADANIA KONKURSOWE

ZADANIE WSPOLNE ARCHITEKTONICZNO-INZYNIERSKIE
(tylko dla zespotow w skfad ktérych wchodza miodzi architekci 1 inzynierowie
budownictwa, min. sktad zespotu — 2 osoby, max - 5 0s6b)

RZEKA, KTORA LACZY

Projekt koncepcyjny zagospodarowania fragmentu nabrzezy po obu stronach rzeki w
dowolnym polskim miescie, obejmujacy kompleks obiektow S$redniej wielkoSci,
majacych realizowaé funkcje kultury, rekreacji i drobnych uslug, polaczonych ze
soba wybrang formg komunikacji, np. kladka, mostem, koleja linowa, promem itp.

Kompleks powinien $wiadczy¢ ustugi catorocznie. Lokalizacja (nad dowolng rzeka) do
wyboru przez projektanta. Maks. powierzchnia terenu po obu stronach rzeki — 2,5 ha, nie
wliczajac w to powierzchni zajetej przez przeprawe przez rzeke. Koncepcja powinna
sktada¢ si¢ z czgSci: architektonicznej i konstrukcyjnej i zosta¢é wykonana w zespotach
architektoniczno-konstruktorskich. Ponadto powinna by¢ opracowana z uwzglednieniem
wskazanych ~w konkursie materiatow 1 technologii. Koncepcje nalezy dodatkowo
zaprezentowa¢ w formie planszy w formacie B1 do druku.

Zakres projektu w czesci architektonicznej i urbanistycznej:

1. Plan zagospodarowania terenu =z wyrdznieniem nowych/projektowanych
elementow wzgledem istniejacych 1:500 lub 1:1000.


http://www.buildercorp.pl/
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2. Orientacja w danym miescie — 1:2000, 1:5000, 1:10 000 w zalezno$ci od skali
miasta wraz z prezentacja kontekstow (historyczny, ekonomiczny, spoleczny,
geograficzny, inne) w wybranej formie graficznej (diagramy, fotografie, schematy).

3. Rzut/y wybranych elementéw wybranego projektowanego obiektu w zaleznosci od
wielko$ci w wybranej skali 1:50, 1:100, 1:200.

4. Min. 2 przekroje tego obiektu — w skali rzutu, fragment przekroju w skali 1:50.

5. Min. 2 wizualizacje i/lub zdj¢cia makiety zespotu z prezentacja kontekstu.

6. Koncepcja wnetrza, przestrzeni wewnetrznych charakterystycznych dla projektu w
wybranym do projektowania obiekcie, w formie wizualizacji.

7. Detale (budowlane i/lub architektoniczne) eksponujgce rozwigzania Partnerow
Konkursu jako osobne rysunki szczegdétow w skali 1:10, widoczne réwniez
w rzutach i przekrojach lub w projekcie zagospodarowania terenu — minimum po 1-
ym rozwigzaniu kazdego z Partnerow Konkursu wskazanych na liscie.

8. Opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objeto$¢ tekstu do 3,5 tys.
znakow komputerowych ze spacjami.

9. Uzasadnienie korzysci wynikajacych z zastosowania wskazanych w konkursie
rozwigzan — maksymalny opis dla jednego rozwigzania 1/2 strony A4, tj. objetosé
tekstu do 1 tys. znakow komputerowych ze spacjami.

10. Nazwa wlasna pracy (tytut).

Zakres projektu w czesci konstrukcyjnej:

1. Przedmiot obliczeh 1 wymiarowania: wybrane co najmniej 2 elementy
konstrukcyjne z zaprojektowanego budynku oraz co najmniej 2 elementy z obiektu
zapewniajacego komunikacje obu nabrzezy np. ktadki.

2. Zalozenia techniczno-ekonomiczne.
3. Opis techniczny.

4. Podstawowe obliczenia statyczne i wytrzymalo$ciowe wybranych co najmniej
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dwach elementow konstrukcyjnych zaprojektowanego budynku.

5. Podstawowe obliczenia statyczne i wytrzymato$ciowe wybranych co najmniej
dwoch elementéw konstrukeyjnych obiektu zapewniajacego komunikacje obu
nabrzezy np. ktadki.

6. Rysunki wybranych elementéw do obliczen.
1. rzuty w skali 1:100.
2. 2wa przekroje w skali 1:100.

7. Uzasadnienie przyjetych rozwigzan konstrukcyjnych i materiatowych.

ZADANIA ARCHITEKTONICZNE 1.

MANIFEST MLODEGO ARCHITEKTA

Projekt koncepcyjny na dowolny temat bedacy odpowiedzia na zadanie konkursowe,
stanowiacy autorskie spojrzenie na architekture.
Zakres projektu:

Autorska odpowiedz stanowigca manifest miodego architekta powinna by¢
zaprezentowana w formie architektonicznej koncepcji projektowej w przyjetej przez autora
skali. Koncepcja powinna zawierac:

7.1.  Plan zagospodarowania terenu..
7.2.  Orientacja.

7.3.  Rzuty.

7.4.  Przekroje.

7.5. Wizualizacje.

7.6.  Opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 3,5 tys.
znakow komputerowych ze spacjami.

7.7. Plansze w formacie B1 do druku, prezentujaca wybrane, najwazniejsze,
zdaniem autora elementy koncepcji architektoniczne;.

7.8.  Nazwa wlasna pracy (tytut),

Autor moze przygotowa¢ dodatkowa prezentacje koncepcji manifestu w formie video,
collage, makiety, fotografii.
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ZADANIA ARCHITEKTONICZNE 2.

DETAL ARCHITEKTONICZNY

Projekt koncepcyjny dotyczacy zastosowania wybranych materialow i technologii w
detalach lub elementach architektonicznych, w tym opcjonalnie innowacyjne sposoby
ich wykorzystania, nowy design produktu, wlasny pomyst na jego nowatorskg
kreacje.

Zakres projektu:

7.8.1. Uczestnik wybiera minimum 4 dowolne rozwigzania réznych firm z
listy wskazanych . W przypadku wyboru wigkszej liczby rozwiazan niz
4 — moze by¢ wybrane wigcej rozwigzan jednej z firm.

7.8.2. Opis prezentujacy wybrane rozwigzania, ich wlasciwosci techniczne
1 walory estetyczne majace wplyw na opracowang koncepcje detalu —
maksymalnie po jednej stronie A4 na kazde rozwigzanie, tj. objetos¢
tekstu do 3,5 tys. znakdw komputerowych ze spacjami.

7.8.3. Detale nalezy zaprezentowa¢ w formie wizualizacji oraz jako osobne
rysunki szczeg6téw w skali 1:10, ew. widoczne réwniez w innych
rysunkach przedstawiajacych koncepcje: np. rzutach, przekrojach lub w
projekcie zagospodarowania terenu.

7.8.4. Uzasadnienie korzy$ci wynikajagcych z zastosowania wybranych
rozwigzan — maksymalny opis dla jednego rozwiazania 1/2 strony A4, tj.
objetos¢ tekstu do 1 tys. znakéw komputerowych ze spacjami.

7.8.5. Nazwa wlasna pracy (tytut).

ZADANIA INZYNIERSKIE 1.

WYZWANIE MLODEGO INZYNIERA

(uczestnikami mogg by¢ studenci lub absolwenci wszystkich specjalizacji wydziatow
budownictwa m.in.: Konstrukcje Budowlane i Inzynierskie, Mosty i Budowle Podziemne;
Teoria i Komputerowa Analiza Konstrukeji; Inzynieria Komunikacyjna; Drogi Szynowe;
Inzynieria Produkcji Budowlanej, Organizacja i Zarzadzanie w Budownictwie, Inzynieria
Zrownowazonego Rozwoju w Budownictwie, Geotechnika 1 drogi, hydrotechnika)

Projekt koncepcyjny - autorska propozycja rozwiazania zdefiniowanego wyzwania
inzynierskiego.
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Moze to by¢ przekrojowe zadanie, ktore zostalo zrealizowane lub bedzie realizowane w
ramach programu studidw, zaje¢ kota naukowego albo praca specjalnie przygotowana na

nasz konkurs.

Zakres projektu

Projekt musi zawiera¢ nastepujace elementy:

a. Zdefiniowany temat zadania — wyzwania inzynierskiego.

b. Zakres zadania — wykaz zagadnien inzynierskich, ktérych dotyczy
zadanie.

c. Sposob rozwigzania zadania, algorytm, obliczenia, rysunki (rzuty,
przekroje, detale itp. w skali odpowiedniej do przedmiotu zadania
zgodnie z obowigzujagcymi wg norm zasadami).

d. Dodatkowo punktowane beda alternatywne rozwigzania oraz
optymalizacja rozwigzan.

e. Wykaz zastosowanych narzedzi inzynierskich, metod obliczeniowych,
oprogramowania itp.

f.  Wnioski. Przydatno$¢ zaproponowanego rozwigzania.

ZADANIA INZYNIERSKIE 2.

DETAL INZYNIERSKI MATERIALY

Projekt koncepcyjny dotyczacy zastosowania wybranych rozwigzan materialowych i
technologicznych w procesie projektowania inzynierskiego, budowy lub zarzgdzania
procesem budowy, w tym opcjonalnie nowatorskie, innowacyjne sposoby ich

wykorzystania..

ZakKres projektu

Uczestnik wybiera minimum 4 dowolne rozwigzania réznych firm z listy wskazanych . W
przypadku wyboru wigkszej liczby rozwigzan niz 4 — moze by¢ wybrane wiecej rozwigzan

jednej z firm.

1. Opis prezentujacy wybrane rozwigzania, ich wlasciwosci techniczne, walory
estetyczne i1 inne majgce wpltyw na opracowang koncepcj¢ — maksymalnie po jednej
stroniec A4 na kazde rozwigzanie, tj. objeto$¢ tekstu do 1,5 tys. znakow
komputerowych ze spacjami.
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2. Rozwigzania nalezy zaprezentowa¢ w formie wizualizacji oraz jako osobne
rysunki (koncepcji projektowej w przyjetej przez siebie skali lub szczegotow
(detali budowlanych) w skali 1:10, ew. widocznych réwniez w innych
rysunkach przedstawiajacych koncepcje: np. rzutach, przekrojach lub w
projekcie zagospodarowania terenu.
3. Uzasadnienie korzysci wynikajacych z zastosowania wybranych rozwigzan —
maksymalny opis dla jednego rozwigzania 1/2 strony A4, tj. objetos¢ tekstu do
1 tys. znakéw komputerowych ze spacjami.
4. Nazwa wlasna pracy(tytut).
REGULAMIN KONKURSOW
A. POSTANOWIENIA OGOLNE
8. Regulamin okresla zasady organizacji ogélnopolskich konkursow:

10.

11.

12.

13.

14.

15.

1. architektonicznego pod nazwa ,Konkurs dla Mtlodych Architektow”
(KDMI)
2. inzynierskiego pod nazwg ,,Konkurs dla Mtodych Inzynieréw” (KDMI)

zwanych w dalszej cz¢sci ,,Konkursami” oraz zasady wytaniania Laureatow.

Organizatorem Konkurséw, zwanym dalej ,,Organizatorem” lub ,,Organizatorem
Konkursu” jest firma Builder Corp Sp. z o.0. z siedzibg w Warszawie, ul.
Patriotow 174, KRS 0000661010.

Nadzor merytoryczny nad Konkursami sprawuje redakcja miesi¢cznika Builder 1
Kapituty Konkursow.

Oceng prac konkursowych i wylonienie laureatow Konkursu przeprowadza
Kapituta Konkursu.

Konkursy ma charakter otwarty i ogélnopolski.

Uzywane w dalszej cze$ci Regulaminu okreslenie ,,Uczestnik™ dotyczy zar6wno
0s0b indywidualnych, jak i zespotow biorgcych udziat w Konkursie.

W Konkursach moga bra¢ osoby indywidualne lub zespoty maksymalnie 5
osobowe spelniajace nastgpujace warunki: petnoletnie, do 34 roku zycia
wlacznie (wiek w momencie rejestracji uczestnika do konkursu, liczy si¢ rok
urodzenia), bedace studentami I lub II stopnia studiéw na kierunku
budownictwo, architektura, lub architektura i urbanistyka, uczelni panstwowych
lub prywatnych oraz absolwenci tych studidow niezaleznie od miejsca
zatrudnienia.

W przypadku zadania wspdlnego architektoniczno-inzynierskiego Uczestnikiem
moze by¢ wylacznie zespodt sktadajacy sie minimum z dwéch osob: architekta i



16.

17.

18.

19.

20.

21.
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konstruktora, a maksymalnie z 5 osob. W zespole moga by¢ architekci i
inzynierowie réznych specjalizacji.

Prace konkursowe moga przesyta¢ osoby, o ktorych mowa w pkt. 6. pod
warunkiem wcze$niejszej rejestracji w wyznaczonym terminie. Formularz
rejestracyjny dostepny jest na stronie www.buildercorp.pl od daty rozpoczecia
rejestracji.

Konkurs jest dwuetapowy.

Etap I obejmuje ocen¢ wszystkich nadestanych prac, ktére speiniajg warunki
formalne okreslone

w niniejszym Regulaminie oraz wytonienie z nich prac do II etapu. Kapituta
ocenia prace bez mozliwosci identyfikacji autorow.

W II etapie autorzy prezentujg swoje prace przed Kapitutg. Prezentacja musi by¢
przygotowana w formie multimedialnej. Fakultatywnie dopuszcza si¢
zaprezentowanie plansz 1 makiet. Czas prezentacji nie moze przekroczy¢ 8
minut. Autorzy musza stawic si¢ osobi§cie w wyznaczonym przez Organizatora
miejscu 1 terminie. W przypadku prac zespolowych prace prezentuje
przynajmniej jeden z cztonkow zespotu autorskiego.

Organizator dopuszcza zgloszenie do Konkursu prac studenckich (np.
semestralnych, zaliczeniowych, realizowanych w ramach kot naukowych itp.)
wykonywanych pod kierunkiem wykladowcy lub promotora. Prace te musza by¢
zgodne z zadaniami Konkursowymi.

Uczestnik Konkursu moze zlozy¢ wigcej niz jedng prace, ale nie wigcej niz
jedna w danym zadaniu konkursowym.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.
Szczegotowe informacje na temat Konkursu oraz dane kontaktowe znajdujg si¢

na stronie internetowej www. buildercorp.pl i na odpowiednich profilach
facebook.com/4Y oungArchitects, facebook.com/4Y oungEngineers.

CEL KONKURSOW

Celem Konkursow jest szeroko rozumiana edukacja oraz wylonienie 1 promocja
mlodych, uzdolnionych architektow i inzynieréw budownictwa. Kapituta Konkursu,
sposroéd nadestanych prac, wytania Laureatow, ktorych prace najlepiej wypeniaja
zadania konkursowe oraz cechuja si¢ interesujaca koncepcja, oryginalnym lub
innowacyjnym podejsciem do zadania konkursowego, a takze uwzgledniajg
rozwigzania materiatowe i technologiczne wskazane przez Partneréw Konkursu.

ZADANIA KONKURSOWE
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W kazdej edycji Konkursu wyznaczane sg zadania konkursowe stanowigce zalgcznik
do niniejszego Regulaminu. Wykaz zadan konkursowych wraz z niezbednymi
rozwigzaniami materialowymi i technologicznymi Partneréw Konkursu dostepny jest
na stronie internetowej www.buildercorp.pl.

D. PRACE KONKURSOWE

11. Przez prace konkursowe rozumie si¢ nadestane na Konkurs koncepcje
projektowe bedace autorska odpowiedzig Uczestnikow na zadania konkursowe.

12. Praca konkursowa musi spetnia¢ nastepujace warunki formalne:

a. jej wylacznym autorem jest Uczestnik Konkursu;

b. zawiera przynajmniej minimalny zakres opracowania okreslony w
zadaniach;

c. uwzglednia, jezeli jest to przewidziane w zadaniu konkursowym, wiasciwy

dobor rozwigzan materiatowych lub technologicznych wybranych przez
Uczestnika Konkursu z wykazu rozwigzan wskazanych przez Partnerow
Konkursu. Wykaz Partnerow Konkursu i wskazanych przez nich rozwigzan
dostepny jest na stronie internetowej www.buildercorp.pl wraz z
pozostalymi materiatami konkursowymi.

d. ma nadany przez Uczestnika tytut wiasny;

e. nie zawiera zadnych oznaczen umozliwiajacych identyfikacje autoréw,
firmy lub uczelni.

13. Praca musi by¢ autorstwa Uczestnika i nie moze narusza¢ praw autorskich i
pokrewnych o0sob trzecich. W przypadku naruszenia tych praw wylaczng
odpowiedzialno$¢ ponosi Uczestnik Konkursu.

14. Uczestnik Konkursu ma pelne i nieograniczone prawo do wykorzystania w
pracy konkursowej przygotowanych 1 udostepnionych przez Partnerow
Konkursu rozwigzan materiatowych i technologicznych.

E. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

1. rejestracia w wyznaczonym terminie poprzez wypelnienie stosownego
formularza rejestracyjnego. Link do formularza dostgpny jest na stronie
internetowej www.buildercorp.pl 1 na  odpowiednim  profilu
facebook.com/4YoungArchitects, facebook.com/4 YoungEngineers;

2. przestanie w wyznaczonym terminie pracy konkursowej za posrednictwem
specjalnej aplikacji. Link do aplikacji dostgpny jest na stronie internetowej
www.buildercorp.pl i odpowiednim profilu facebook.com/4YoungArchitects,
facebook.com/4YoungEngineers;

3. prace nie spelniajace wymogdéw okreslonych w Regulaminie nie beda
oceniane, co jest rownoznaczne z niezakwalifikowaniem prac do Konkursu.

2. Uczestnik Konkursu, przesylajac prace konkursowa, wyraza tym samym zgode
na nieograniczone i bezptatne prezentowanie przez Organizatora i Partneréw
Konkursu catosci lub czesci jego pracy konkursowej, wraz z nazwa zespotu,
imionami 1 nazwiskami autoréw, nazwg uczelni, pracowni projektowe;,
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inzynierskiej lub innego miejsca zatrudnienia autoréw oraz wizerunku autora
(autorow).

Uczestnik Konkursu, rejestrujac si¢ do Konkursu, wyraza zgode na
przetwarzanie swoich danych osobowych oraz na otrzymywanie droga mailowa
materiatow informacyjnych, edukacyjnych 1 marketingowych Partnerow
Konkursu. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych osobowych oraz
prawo do ich poprawiania, moze zada¢ ich usunigcia lub ograniczenia
przetwarzania, a takze ma prawo wnie$¢ sprzeciw lub skarge do organu
nadzorczego. Moze tez w kazdym momencie wycofa¢ uprzednio dobrowolnie
wyrazong zgode na przetwarzanie danych osobowych, przysylajac stosowne
oswiadczenie mailowo na adres: b4f(@buildercorp.pl. Wycofanie zgody jest
réwnowazne z rezygnacj z udzialu w Konkursie.

Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem
prac konkursowych ponosi Uczestnik Konkursu.

Organizator pokrywa koszty przyjazdu Uczestnika, a w przypadku zespolow
Uczestnikoéw na prezentacj¢ pracy konkursowej przed Kapitula w II etapie
Konkursu oraz na Gale finatowa, podczas ktorej wreczane sg nagrody. Wysokos¢
kosztéw stanowi wartos¢ biletu PKP (IT klasa) w obie strony na terenie Polski,
lub w przypadku innego $rodka transportu maksymalnie 300 ztotych brutto na
kazdy przyjazd w obie strony (kapituta, Gala) na podstawie udokumentowania
poniesionych kosztow.

Przestanie pracy jest rtownoznaczne z akceptacjg regulaminu Konkursu.

Organizator Konkursu nie zwraca nadestanych prac.

OCENA PRAC KONKURSOWYCH

Przy wylanianiu Laureatow cztonkowie Kapituty kieruja si¢ swojg subiektywng
oceng wynikajaca z ich wiedzy i do§wiadczenia, zwracajgc uwage na:

W projektach architektonicznych

e Oryginalne, nowatorskie 1 cickawe podej$cie do odpowiedzi na zadanie 2.

e konkursowe.

Przelamywanie schematow.

Jako$¢ projektowanej architektury.

Uwzglednienie zasad projektowania zrbwnowazonego.

Znajomos$¢ rozwigzan materiatowych i technologicznych wskazanych przez
Partnerow Konkursu 1 sposéb ich uwzglednienia w pracy (jezeli jest to
okreslone w zadaniu).

e Techniczng poprawnos¢ projektu.

W projektach konstrukcyjnych:

5. Oryginalne, nowatorskie i1 ciekawe podejscie do odpowiedzi na zadanie
konkursowe.
6. Innowacyjno$¢ koncepcji projektowej lub zastosowanych rozwigzan.
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7. Umiejetno$¢ wymiarowania wybranych elementow konstrukcji.
8.  Wykorzystanie nowoczesnych narzedzi projektowych 1 programow

obliczeniowych.

9.  Znajomo$¢ rozwigzan materiatowych i technologicznych wskazanych przez

Partnerow Konkursu i sposob ich uwzglednienia w pracy (jezeli jest to
okreslone w zadaniu).

10. Dobdr pozostatych niezbednych materiatéw i technologii budowlanych.

11. Techniczng poprawno$¢ projektu.

W projektach realizacyjnych:

1. Oryginalne, nowatorskie i ciekawe podejsScie do odpowiedzi na zadanie
konkursowe. Pomyst na realizacje interesujacy vA
inzynierskiego/wykonawczego punktu widzenia.

2. Innowacyjnos$¢ koncepcji realizacji zadania i zastosowanych rozwigzan.

3. Dobor niezbednych materialdow 1 technologii budowlanych do realizacji
zadania.

4. Wykorzystanie nowoczesnych narzedzi projektowych 1 programéw
obliczeniowych.

5. Znajomos$¢ rozwigzan materiatowych i technologicznych wskazanych przez
Partnerow Konkursu i sposéb ich uwzglednienia w pracy.

6. Umiejetnos¢ optymalnego projektowania/planowania realizacji inwestycji lub
jej etapow.

7. Umiejetno$¢ oszacowania ryzyka zwigzanego z wykonywanym zakresem
robét 1 zapewnienia bezpieczenstwa.

8. Techniczng poprawnos¢ projektu realizacyjnego 1 umiejetno$¢ oceny
poprawnosci udostepnionej dokumentacji projektowej do wykonania zadania.

KAPITULY KONKURSOW

1. Kazdy Konkurs ma niezalezng Kapitute Konkursu.

2. Sklad poszczegélnych Kapitul stanowig przedstawiciele redakcji Buildera
(Przewodniczacy Rady Naukowej i Redaktor Naczelny), wybitni polscy
architekci, inzynierowie budownictwa, przedstawiciele firm — Partnerow
Strategicznych odpowiednich Programéw Builder For The Young Architects i
Builder For The Young Engineers oraz inne zaproszone osoby.

3. Pracami Kapituty Konkursu kieruje Przewodniczacy Kapituty, a pod jego
nieobecnos¢ Wiceprzewodniczacy Kapituty.

4. Sklad poszczegdlnych Kapitut dostgpny jest na stronie internetowej
www.buildercorp.pl.

5. Kapituta ma prawo odstgpienia od przyznania nagréd w poszczegdlnych
zadaniach konkursowych lub do innego ich podziatu. Moze tez przyznad
wyro6znienia specjalne lub dodatkowe.

6. Rozstrzygnigcia Kapituty sg ostateczne i nie podlegaja zaskarzeniu.

HARMONOGRAM


http://www.buildercorp.pl/
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1. Rejestracja do 18 lutego 2019 roku.

2. Ztozenie prac do 3 marca 2019 roku.

3. Ogloszenie Uczestnikéw zakwalifikowanych do II etapu do 21 marca 2019
roku.

Prezentacja prac przed Kapitula do konca kwietnia 2019 roku. O doktadnym
terminie prezentacji Uczestnicy Konkursy zakwalifikowani do II etapu zostang
powiadomieni w indywidualnej korespondencji mailowe;.

5. Final Konkursu oraz ogloszenie Laureatéw Konkursu odbedzie si¢ w Warszawie
podczas Gali Builder For The Future w 22 maja 2019 roku.

6. Organizator Konkursu w uzgodnieniu z Kapitutag moze bez podawania przyczyn
zmieni¢ powyzsze terminy, o czym powiadomi na stronie internetowej
www.buildercorp.pl oraz na profilu facebook.com/4YoungEngineers.

PRAWA AUTORSKIE

1. Prawa autorskie do prac konkursowych pozostajg przy ich autorach.

2. W przypadku naruszenia praw autorskich oséb trzecich wylaczng
odpowiedzialno$¢ ponosi Uczestnik Konkursu, ktory zglosit zaskarzong pracg.

NAGRODY

1. Organizator moze przyzna¢ nagrody gtowne, nagrody dodatkowe oraz
wyroznienia.

2. Nagrody i wyr6znienia mogg mie¢ charakter finansowy 1 rzeczowy.

3. Organizator dopuszcza przyznanie nagrod specjalnych 1 wyrdznien,
ufundowanych przez Organizatora, Partnerow Konkursu lub inne podmioty.

4. Organizator dopuszcza mozliwo$¢ nie przyznania przez Kapitute nagrod
gtoéwnych lub innego podzialu nagréd gtoéwnych, np. poprzez przyznanie nagréd
ex aequo.

5. Organizator obejmuje Laureatow Konkursu indywidualnym programem
promocyjnym zawierajgcym m.in.: prezentacj¢ prac 1 ich autorow w
miesi¢czniku ,,Builder”, specjalnej publikacji konkursowej, online.

6. Organizator od przyznanych nagréd i wyr6znien pobierze zryczattowany
podatek dochodowy w wysokosci 10% zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2. ustawy od
podatku dochodowym od o0s6b fizycznych (ustawy o PIT).

7. Szczegdlowy wykaz nagrdd stanowi zatgcznik do niniejszego regulaminu.
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NAGRODY GLOWNE
ZADANIE WSPOLNE
dla zespotow w skilad ktoérych wchodzg milodzi architekci i1 inzynierowie
budownictwa
RZEKA, KTORA LACZY
I miejsce - 12.000 zt
II miejsce - 8.000 zt
[I miejsce - 5.000 zt

L.aczna pula nagrod 25.000 zi
ZADANIA INZYNIERSKIE

WYZWANIE MEODEGO INZYNIERA

I miejsce - 9.000 zt
II miejsce - 7.000 zt
III miejsce - 4.000 zt

Laczna pula nagrod 20.000 zi

DETAL INZYNIERSKI
I miejsce - 5.000 zt
II miejsce - 3.000 zt
III miejsce - 2.000 zt

Laczna pula nagrod 10.000 zi
ZADANIA ARCHITEKTONICZNE

MANIFEST MLODEGO ARCHITEKTA

I miejsce - 9.000 zt
II miejsce - 7.000 zt
III miejsce - 4.000 zt

Laczna pula nagrod 20.000 zi

DETAL ARCHITEKTONICZNY

I miejsce - 5.000 zt
II miejsce - 3.000 zt
III miejsce - 2.000 zt

Laczna pula nagrod 10.000 zi

LACZNA PULA WSZYSTKICH NAGROD GEOWNYCH 85.000 ZL
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BUILDER — OSOBY KONTAKTOWE

mail ogolny: b4f@buildercorp.pl

BIURO REALIZACJI PROJEKTU

URSZULA SOCHA - dyrektor Biura

mail: socha@buildercorp.pl
tel.: 505 169 204

ILONA KOLODZIEJ

mail: kolodziej@buildercorp.pl
tel.: 517077880

MARTYNA DZIURSKA

mail: dziurska@buildercorp.pl
tel.: 517 077 893

PAWEL SOBIECKI

mail: sobiecki@buildercorp.pl
tel.:507 175 503



